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Abstract

Education is undergoing a rapid digital transformation that encourages the adoption of modern interactive
strategies, most notably gamification. Gamification has proven effective in motivating learners and encouraging
active participation in the classroom. This study aims to examine the impact of teachers’ acceptance of using
gamification through the Classpoint program on learners’ motivation and engagement, especially in light of the
Technology Acceptance Model (TAM). The importance of the study lies in supporting modern approaches to
technology integration and understanding the relationship between gamification tools—particularly
Classpoint—and effective teaching practices. The research problem stems from the difficulty teachers face in
accepting and implementing gamification via Classpoint in interactive classroom settings, which may affect
learners’ motivation and engagement. The study is based on the TAM model, focusing on four key dimensions:
Perceived Ease of Use, Perceived Usefulness, Behavioral Intention, and Actual Use, to measure teacher
acceptance and its impact on students. A quantitative methodology was adopted. The study sample included
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more than 80 teachers from different schools in Lebanon, selected purposively. Of these, 36 participants had
prior experience or training in using Classpoint. Data were analyzed using SPSS, including means, standard
deviation, ANOVA, and regression analysis. Results showed a positive correlation between teacher acceptance
of Classpoint and gamification implementation (78%), and an increase in learners’ motivation and engagement
(56%). The study recommends providing effective training programs for teachers to integrate digital
gamification tools—especially Classpoint—into classroom practices to enhance the quality of interactive
education.

Keywords
Gamification, Motivation and Engagement, Technology Acceptance Model (TAM), Classpoint.

Résumé

L'éducation connait une transformation numérique rapide qui encourage 1'adoption de stratégies interactives
modernes, notamment la ludification (gamification). Cette approche a prouvé son efficacité pour motiver les
apprenants et stimuler leur participation active en classe. Cette étude vise a examiner I’impact de I’acceptation
des enseignants de la ludification via le programme ClassPoint sur la motivation et I’engagement des éléves, en
s’appuyant sur le Modéle d’ Acceptation de la Technologie (TAM). L’importance de cette recherche réside dans
son soutien aux tendances modernes d’intégration des technologies en éducation et dans la compréhension de
la relation entre les outils de Iudification — en particulier ClassPoint — et les pratiques pédagogiques efficaces.
Le probléme étudié concerne la difficulté rencontrée par les enseignants a accepter et & mettre en ceuvre la
ludification avec ClassPoint dans des environnements interactifs, ce qui peut affecter la motivation et
I’engagement des éléves. L’étude repose sur quatre axes du modele TAM : la facilité pergue, 1'utilité percue,
I’intention comportementale et 1’utilisation réelle. Une méthodologie quantitative a été adoptée. L’¢échantillon
comprenait plus de 80 enseignants de différentes écoles au Liban, sélectionnés de maniére intentionnelle. Parmi
eux, 36 avaient une expérience préalable ou une formation sur ClassPoint. Les données ont été analysées avec
SPSS (moyennes, écart type, ANOVA, régression). Les résultats montrent une corrélation positive entre
I’acceptation des enseignants et I’implémentation de la ludification (78 %), ainsi qu’une augmentation de la
motivation et de I’engagement des éléves (56 %). L’étude recommande de former efficacement les enseignants
a intégrer des outils de ludification numérique, notamment ClassPoint.

Mots-clés
Ludification, motivation et interaction, acceptation des technologies (TAM), ClassPoint
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) s Sig. (2-tailed) 000
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. N 36 36
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**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).
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